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In dieser Veranstaltung ...

e Theorie der Echtzeitprogrammierung
e Praxis der Echtzeitprogrammierung: eigene Projekte
e Exkursion: TFC — Simulatoren und Technik GmbH, Velbert-Nierenhof

Zeitplan:
e heute: Quadrocopter-Steuerung MultiWii
e morgen: RP6-Steuerung

e nachste Woche Montag (8. 10.): keine Systemtechnik
(wird zu einem spateren Termin nachgeholt)
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