Hochschule Bochum ™) ™™
Bochum University =<1 1
of Applied Sciences  luad Gaud

Angewandte Informatik

Prof. Dr. Peter Gerwinski

4. Oktober 2012



abstrakt

mathematische Beweise

mathematische Strukturen

formale Sprachen, Berechenbarkeit
Requirements Engineering

Algorithmen, Datenstrukturen, Software-Entwurf
Programmierung

abstrahierende Hochsprachen (z. B. C++, Java)

maschinennahe Hochsprachen (z. B. C)
Ein-/Ausgabe

Assembler

Maschinensprache

Prozessoren

Logik-Schaltkreise

Elektronische Bauelemente

Elektromagnetismus, Halbleiter

gegenstandlich

Physik

Mathematik

Softwaretechnik und

theoret

ische Informatik

Praktische und
angewandte Informatik

. Rechnertechnik und

technische Informatik

Elektrotechnik



abstrakt

Algorithmen, Datenstrukturen, Software-Entwurf
Programmierung
abstrahierende Hochsprachen (z. B. C++, Java)

maschinennahe Hochsprachen (z. B. C)
Ein-/Ausgabe

Assembler

Maschinensprache

Prozessoren

Logik-Schaltkreise

gegenstandlich

angewandte Informatik

. Rechnertechnik



Angewandte Informatik

Man kann Computer vollstédndig beherrschen.

Rechnertechnik

Man kann vollstandig verstehen, wie Computer funktionieren.
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Programmierung in C und C++

o kleinster gemeinsamer Nenner fir viele Plattformen
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2 EinfuhrunginC
2.1 Hello, world!

Text ausgeben

#include <stdio.h>

int main (void)

{

printf ("Hello,_world\n");
return 0;

}
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2 EinfihrunginC
2.2 Programme compilieren und ausfiihren

$ gcc -Wall hello-1.c -o hello-1
$ ./hello-1

Hello, world!

$



2 EinfuhrunginC

2.3 Zahlenwerte ausgeben
Wert ausgeben

#include <stdio.h>

int main (void)

{
printf ("Die_Antwort_lautet: %d\n", 42);

return O;

}
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2.4 Elementares Rechnen
Wert einlesen

#include <stdio.h>

int main (void)
{
double a;
printf ("Bitte_eine_Zahl_eingeben:_");
scanf ("%lf", &a);
a=2xa;
printf ("Das_Doppelte_der_Zahl_ist:_%If\n", a);
return O;



2 EinfuhrunginC

2.4 Elementares Rechnen
Wert an Variable zuweisen
#include <stdio.h>

int main (void)
{
int a;
scanf ("%d", &a);
a=2xa;
printf ("Das_Doppelte_iist:_%d\n", a);
return O;



2 Einfuhrungin C
2.5 Verzweigungen
if-Verzweigung

if (b !=0)
printf ("%d\n", a / b);
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while (a <= 10)
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}



2 EinfihrunginC
2.6 Schleifen

while-Schleife for-Schleife
a=1; for(a=1;a<=10;a=a+1)
while (a <= 10) printf ("%d\n", a);

printf ("%d\n", a);
a=a+1;

}



2 EinfihrunginC
2.6 Schleifen

while-Schleife for-Schleife
a=1; for(a=1;a<=10;a=a+1)
while (a <= 10) printf ("%d\n", a);
printf ("%d\n", a);
a=a+1;
) do-while-Schleife
a=1;
do
{
printf ("%d\n", a);
a=a+1;
}

while (a <= 10);



2 EinfuhrunginC
2.7 Seiteneffekte
#include <stdio.h>

int main (void)

{
printf ("\n%d", 42);
"\n" ;return 0;
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#include <stdio.h>
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{
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#include <stdio.h>

int main (void)

{
int a = printf ("%d\n", 42);
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2 EinfuhrunginC
2.7 Seiteneffekte
#include <stdio.h>

int main (void)

{
int a = printf ("%d\n", 42);
printf ("%d\n", a);
return O;

}

$ gcc -Wall -0 side-effects-1.c -o side-effects-1
$ ./side-effects-1

42

3

$
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2 EinfuhrunginC
2.7 Seiteneffekte
#include <stdio.h>

int main (void)

{
int a = printf ("%d\n", 42);
printf ("%d\n", a);
return O;

e printf() ist eine Funktion.

o Haupteffekt”: Wert zuriickliefern
(hier: Anzahl der ausgegebenen Zeichen)

o Seiteneffekt: Ausgabe
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